
 احزر ا��غراض

هذا المحتوى تابع © لحقوق نشر نيو هايتس

١/١

طريقة اللعب:

• قسم ا��و��د إلى مجموعات.
• قم بإغماض أعين ا��و��د.

• اعطهم أشياء (ا��ع��ب مثل سيارة أو أشياء أخرى).
• قل ل��و��د أن عليهم أن يلمسوا الغرض ويخمّنوا ما هو.

 المجموعة التي تخمن أسرع هي التي تربح.

الديناميكيالمتعاوننمط التعلّم التحليلي

غمِضات العين (بعدد ا��و��د)، أغراض متنوعةالمواد المطلوبة

ان يبقى الولد ضمن أجواء الدرس وشفاء برتيماوس ا��عمى. الهدف

منخفضة مستوى الطاقة

٥ دقائقالمدّة


