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طريقة اللعب:

ا��نضباط والتهدئة فيما يتذكّر الولد الشخصيات ا��ساسية في قصة لعازر. الهدف

مرتفعة مستوى الطاقة

٣ دقائقالمدّة

اللعبة �� تتطلب اي مواد.المواد المطلوبة

التطبيقيالديناميكيالمتعاوننمط التعلّم

• دع ا��و��د يقفون في أماكنهم.
• أخبرهم قواعد اللعبة.

• عندما تقول مريم يجثو كل ا��و��د على ا��رض.
• عندما تقول مرثا يركضون في أماكنهم.

• عندما تقول لعازر يجلسون ويغمضون أعينهم.
• ابدأ اللعبة و��ضفاء جو من التسلية، إفعل عكس ما تقول في بعض ا��حيان.

م��حظة: بإمكانك أن تستخدم هذه اللعبة خ��ل وقت البرنامج لتهدئة ا��و��د.


