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طريقة اللعب:

• قُم باختيار ولد وقُم بربط عينيه.
• أعطه قلم واهمُس باذنه اسم شيء ما.

• اطلب منه رسم ذلك الشيء الذي قد همست به.
• اطلب من ا��و��د أن يُخمّنوا ما هذا الشيء الذي رسمه صديقهم وهو مغمض العينين.

هذه اللعبة تتطلب مساحة متوسطة.

الديناميكيالتطبيقيالمتعاوننمط التعلّم التحليلي

غمِضات العين، قلم،  لوحالمواد المطلوبة

الهدف أن يختبر الولد ما كان يعيشه برتيماوس ا��عمى.

مرتفعة مستوى الطاقة

٥ دقائقالمدّة


