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طريقة اللعب:

•   قسّم   ا��و��د   إلى   فريقين   كل   فريق   مكوّن   من    ٤  أشخاص
•   اربط   طرف   كل   حبل   من   ا��ربع   حبال   بمنتصف   القلم   الكبير   ليصبح   قلماً   ممسوكاً   من   منتصفه   بأربعة   

حبال   (كرر   العملية   مع   القلم   الثاني)
•    اطلب   من   ا��و��د   ا��ربعة   بكل   فريق   أن   يتوزعوا   حول   طاولتهم   

•   ضع   كرتونة   لكل   مجموعة   من   ا��و��د   في   منتصف   كل   طاولةَ   
•   اطلب   من   ا��و��د   ا��ربعة   بكل   فريق   أن   يمسكوا   الحبال   ا��ربعة   المعلّقة   بقلمهم   وأن   يحاولوا   تحريك   

القلم   والتحكّم   به،   واطلب   منهم   أن   يرسموا   بيتاً   او   وجهاً (اطلب   الرسمة   التي   تريدها)
•   على   ا��و��د   أن   يتحكموا   بالقلم   ليستطيعوا   الرسم   على   الورق   أو   الكرتون   

•   الفريق   الذي    ينتهي   وتكون   رسمته   أجمل   هو   الفريق   الفائز

م��حظة: هذه اللعبة تتطلب مساحة صغيرة بحسب عدد ا��و��د.

الديناميكيالتطبيقيالمتعاوننمط التعلّم التحليلي

المواد المطلوبة

الهدف التّسلية، الدّقة وا��بداع

منخفضة مستوى الطاقة

٦ دقائقالمدّة

أق��م   عدد    ٢    (كالتي   تستخدم   للكتابة  على   السبورة)   -    ٨    حبال   
رفيعة   ومتوسطة   الطول( ٣٠    إلى  ٥٠    سم)   -   كرتون   للرسم 

 


