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طريقة اللعب:

الهدف  التركيز والتسلية ومعرفة ا��غراض رغم الصوت الذي باذني الطفل.

مرتفعة مستوى الطاقة

٤ دقائقالمدّة

تحضير عشرة اغراض (اق��م رصاص، بطة لعبة، طابات صغيرة، مقص ل��و��د، تلزيق، اق��م تلوين، اوراق 
ملونة، قلم كبير، طابة، أو أي أغراض أخرى متوفرة.) وضعهم على طاولة.

احضار ولدين ووضع لواحد ايرفون  (او سماعات) وتشغيل موسيقي بصوت عالٍ وعلى الولد ا��خر أن 
يطلب منه أغراض من ا��غراض الموضوعة امامه. على جميع ا��و��د تشجيع رفيقهم في اللّعب. 

اللعبة �� تتطلب اي موادالمواد المطلوبة

التطبيقيالديناميكيالمتعاوننمط التعلّم


