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طريقة اللعب:
• اطبع الصّور الموجودة في المواد ا��ضافيّة (أُذُنين، أنف، عيون، فَم  وأرجل الخروف) ثم قُم بتجلِيدهم، 

وضَعْ قطعة من الّ��صق خلفهم.
• على كرتونة كبيرة، ارسم دائرة  تمثّل حدود وجه الخروف وأخرى تمثّل حدود جسمه.

• اختر ولداً من ا��و��د وأغمض عينيه بقطعة قماش. 
• على  القائد أن يعطي المجال للولد بأن يختار أحد ا��شكال التي تمّ تحضيرها مسبقاً وأن يخمّن الولد  
ما هو الشّكل  ليستطيع بعدها أن يضعه بالمكان الصّحيح، ضمن حدود الخروف المرسومة على الكرتونة 

قدْر ا��مكان إن استطاع.
• على ا��و��د ا��خرين أن يساعدوا الولد بهذه ا��ثناء ويقولوا له بصوتٍ عالٍ أين يضع الصّورة (يمين، 

أعلى، أسفل....)
تيجة. وتنتقل إلى ولد آخر، وتَعْصُب عينيه. • عندما ينتهي الولد، تُزيل قطعة القماش ليرى الن�

كرّر اللّعبة إلى أن تنتهي كل ا��شكال المطبوعة، ثم سيرى ا��طفال الشّكل ا��خير لخروفِهم المُبْتَكَر.

م��حظة :  القطن   هو   من   بين   ا��غراض   الموجودة،   وفي   حال   اختاره   الطّفل   عليه   أن   يضعه   بمكانه   الصّحيح   
أي   ضمن   حدود   جسم   الخروف . 

الديناميكيالتطبيقيالمتعاوننمط التعلّم التحليلي

طبع الصّور – قطن – قطعة قماش المواد المطلوبة
لربط العينين( عصابة) – كرتون - ��صق خاص من نوع مطّاطي

  ان يدرك الولد انه يستطيع الوصول الى الهدف حتى وان كان معصوب العينين اذا سلّم كل
شيء لله� وسمع ك��مه
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