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طريقة اللعب:

الديناميكيالمتعاوننمط التعلّم

ان يركز  الولد على سماع الصوت و تمييزه. الهدف

مرتفعة مستوى الطاقة

١٢ دقائقالمدّة

طابات بينغ بونغ (أو أي أشياء أخرى متوفرة لديك)المواد المطلوبة

ن من شخصين) ة (أي تتكو� م ا��و��د إلى مجموعات ثنائي� • قس�
اد وا��خر سيكون المساعِد. • ا��وّل سيكون الصي�

) يصدره المساعِد  ن ��حد الحيوانات (الكلب مث��ً فاق على صوت معي� اد ومساعدِه ا��ت� • اطلب من كل صي�
زه من بعيد. كإشارة على أنه رأى واحدة من الكرات، وعلى الصياد أن يمي�

داً. ) في المكان وحاول إخفاءها جي� ع الكثير من ا��شياء الصغيرة (طابات البينغ بونغ مث��ً • وز�
اً من  ع في منتصف الغرفة أو المكان الموجودون فيه، على أن يكونوا قريبين جد� ادين التجم� • اطلب من الصي�

بعضهم البعض كدائرة صغيرة جداً.
ادين يقفون بدائرة مفتوحة كبيرة تحيط بالصيادين. • اجعل مساعدين الصي�

افرة. • ابدأ اللعبة بإط��ق الص�
ة (الكُرات)، بينما  • مطلوب من مساعدين الصيادين فقط، أن ينتشروا في كل المكان بحثاً عن ا��شياء المخفي�

يبقى الصيادون مجتمعين بالدائرة الصغيرة في أماكنهم.
• على كل من المساعدين أن يبحث عن الكرات، وعندما يجد إحداها، ممنوع أن يلمسها أو يأخذها بيده، إنما 
اد (أي صوت الكلب مث��)، ويحدث ضجة كبيرة في  فق عليه قب��ً هو والصي� وت المت� يبدأ كل منهم بإصدارالص�

المكان.



هذا المحتوى تابع © لحقوق نشر نيو هايتس

٢/٢

ه إليهم  زون الصوت يمكنهم بسرعة التوج� ادين تمييز صوت مساعديهم وهم بمكانهم، عندما يمي� • على الصي�
ويلتقطون الكرة.

ة. • وهكذا تستمر الل�عبة إلى أن يحاول كل اثنين الحصول على أكبر كمية من الكرات المخفي�

م��حظة:
زه، يمكن  ياد لم يسمع صوته أو لم يمي� وت ولكن الص�  في حال وصل أحد المساعدين للكرة وابتدأ بإصدار الص�
اد شريكه أن يأتي، الصيّاد الذي يسبق هو من  لمساعد آخر أن يقف بجانبه ويبدأ بإصدار صوته منتظراً الصي�

يحصل على الكرة.
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