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طريقة اللعب:

الهدف ان يتعرف الولد على أصدقائه.

مرتفعة مستوى الطاقة

٥ دقائقالمدّة

اللعبة �� تتطلب اي مواد.المواد المطلوبة

الديناميكيالمتعاوننمط التعلّم

• اطلب من ا��و��د الوقوف على شكل دائرة.
ف بها عن نفسه عندما يقول اسمه. نة يُعر� • قل لكل واحد أن يختار حركة معي�

• ابدأ أنت وقل إسمك ثم قم بالحركة التي قد اخترتها، (مث��ً إن كنت تعزف على البيانو، قل اسمك 
ف بها  ور إلى الولد الذي يليك ليقوم بحركة يُعر� ك يديك كأن�ك تعزف)، ثم� ينتقل الد� وبنفس الوقت حر�

عن نفسه وهكذا.
خص  ة كل المجموعة ستقول اسم الش� ة ثانية ولكن هذه المر� • عندما ينتهي جميع ا��و��د، تُعاد الل�عبة مر�

ل حركَته، لتختبِر إن كانوا متذك�رين فع��ً ما هي حركة كل ولد من أو��د المجموعة وما هو اسمه،  وتمث�
مث��ً (يبدأ الدور من عندك، على كل ا��و��د أن يقولوا اسمك ويعزفُوا على البيانو) وهكذا.


