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طريقة اللعب:

الهدف تنمية ذاكرة الولد وحسه على التركيز والمنافسة.

مرتفعة مستوى الطاقة

٤ دقائقالمدّة

 ١٠ أشياء مختلفة ا��حجام وا��نواع، غطاء.المواد المطلوبة

م إلى ا��مام. •اطلب من أحد ا��و��د أن يتقد�
وقيت. ل الت� د ١٥ ثانية من الوقت، ثم انزع الغطاء عن ا��غراض وشغ� •حد�

حيح. •المطلوب من الولد أن يحاول أن يحفظ ما هي ا��غراض، وبترتيبها الص�
•عند انتهاء الوقت، ضع الغطاء ثانيةً على ا��غراض.

رتيب. •اطلب من الولد أن يقول ماهي ا��شياء التي كانت أمامه وبالت�
ة ممكنة من ا��طفال مع ا��نتباه إلى تغيير ترتيب ا��شياء من ولد إلى آخر وممكن  •أعد الل�عبة مع أكبر كمي�

أيضاً استعمال أشياء جديدة وتبديلها بأشياء قديمة كي �� يحفظ ا��و��د ا��شياء المستعملة.

م��حظة: هذه اللعبة بحاجة الى مساحة متوسطة.

الديناميكيالمتعاوننمط التعلّم

يهم رت�ب العشرة أشياء على طاولة ثم غط�


