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طريقة اللعب:

ان يتذكر الولد ما تعلمه. الهدف

مرتفعة مستوى الطاقة

١٥ دقائقالمدّة

أوراق صغيرة – علبةالمواد المطلوبة

• اكتب على ا��وراق الصغيرة ع��مات من ( ١ إلى ٥) ، ثم ضَع ا��وراق في العلبة.
م ا��و��د إلى فريقين. • قس�

لهم. ن ليمث� • اطلب من كل فريق أن يختار شخص معي�
ما إلى ا��مام. • اطلب من الولدَين ال�ذين اختارهما كل من الفريقَين أن يتقد�

• اطلب من الولدَيْن أن يسحَب كل� منهما ورقة، والذي لديه رقم أعلى يبدأ فريقه باللعبة.
• ا��ن ابدأ اللعبة بقول أول جملة من الجمل الموجودة والتي قد حضرها القائد على ورقة معه، وعلى 

ح للقائد دون أن يقولوا كلمة (نعم) أو (��) والولد الذي قاموا بتعيينه هو فقط الذي  الفريق أن يصح�
يستطيع أن يجاوب وليس كل الفريق.

ر الشخص المنتخب من  • في حال قال هو أو أي واحد من فريقه  كلمة (نعم) أو (��) يخسر الفريق، ويتغي�
الفريق (ليلعب أكبر كمية من ا��و��د) ، ثم يأتي دور الفريق ا��خر.

• في كل مرة يربح الفريق، أعطيه ع��مة.
• الفريق الذي يجمع ع��مات أكثر هو الفريق الرّابح.

التطبيقيالمتعاوننمط التعلّم


